  SISORH - Dimensionamento  Cap. 8 - Conceitos dos Aplicativos
32
[image: image5.wmf]

Capítulo 8 - Conceitos dos Aplicativos

Apresentam-se, neste capítulo, os comandos comuns a grande parte dos aplicativos AutoCAD utilizados pelo SISORH. Estes comandos aparecem no menu lateral (item 7.3) dos aplicativos e se referem a funcionalidades gerais de utilização oferecidas pelo AutoCAD.

Em vários dos comandos apresentados neste capítulo e nos capítulos seguintes (referentes a aplicativos específicos) as coordenadas e distâncias devem ser expressas sempre em uma mesma unidade, para que os cálculos de volumes sejam feitos corretamente. Por isso, é fortemente recomendada a utilização do sistema métrico em todas as definições.

8.1 - Comando Calibrar

Para que a mesa digitalizadora possa fazer um mapeamento correto do desenho que se encontra sobre ela, é necessário que ela possua pontos de referência que indiquem como deve ser feito o mapeamento. Esta amarração de coordenadas é feita pela associação de coordenadas a posições sobre a mesa.

Primeiramente, deve-se prender, com fita adesiva, o desenho sobre a mesa, de forma que a área de interesse fique dentro da área útil. Caso o desenho seja grande demais para caber por inteiro na área útil da mesa, ele deverá ser dividido em partes, as quais deverão ser lidas separadamente. Cada vez que o desenho for trocado de posição sobre a mesa ou o aplicativo que estava calibrado for fechado, é preciso que a mesa seja calibrada novamente. A posição e orientação do desenho sobre a mesa são irrelevantes, desde que a calibragem seja feita de forma correta.

Devem ser escolhidos dois pontos do desenho sobre os quais as coordenadas sejam conhecidas ou possam ser calculadas. Devem-se escolher dois pontos que não possuam as mesmas ordenadas ou abscissas. Quanto mais afastados os pontos, melhor será a precisão da calibragem.

Uma vez preso o desenho sobre a mesa, a calibragem é feita da seguinte forma:

1.
Acionar o comando Calibrar.

2.
Ao aparecer a mensagem "Digitize Point #1" na linha de comando, posicionar o cursor da mesa sobre o primeiro ponto escolhido e pressionar o primeiro botão.

3.
Ao aparecer a mensagem "Enter coordinates for point #1" na linha de comando, digitar as coordenadas do primeiro ponto escolhido e pressionar <ENTER>.

4.
Ao aparecer a mensagem "Digitize Point #2" na linha de comando, posicionar o cursor da mesa sobre o segundo ponto escolhido e pressionar o primeiro botão.

5.
Ao aparecer a mensagem "Enter coordinates for point #2" na linha de comando, digitar as coordenadas do segundo ponto escolhido e pressionar <ENTER>.

6.
Ao aparecer a mensagem "Digitize Point #3 (or RETURN to end)" na linha de comando, pressionar <ENTER>.

7.
Pressionar o segundo botão do cursor da mesa, para que o menu lateral volte a aparecer.

Se a calibragem tiver sido feita incorretamente uma mensagem de erro será exibida na linha de comando.

8.2 - Comando Incr.

Os dados lidos da mesa, por vezes, são o resultado do percorrimento de curvas com o cursor. O processo de leitura, nesse caso, obedece ao seguinte: é lido um ponto inicial e o ponto seguinte será lido somente quando a distância nas coordenadas do desenho entre o ponto corrente e o inicial for um certo valor. Dessa forma, essa distância, chamada incremento, permite definir a precisão da leitura. 

Através do presente comando, o incremento pode ser (re)definido. Um incremento pequeno gera leituras mais precisas, porém mais memória é necessária para o armazenamento dos pontos lidos e o processamento de cálculos referentes a esses pontos fica mais demorado. Por outro lado, um incremento grande gera uma leitura mais espaçada, usando menos memória e tornando o processamento mais rápido. O valor escolhido deve ser função da escala do desenho e dos detalhes que são lidos. Cada curva pode ser lida com um incremento diferente. A figura abaixo mostra o significado do incremento. É importante ressaltar que o incremento deve ser fornecido na escala do desenho que está sendo digitalizado.
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8.3 - Comando Regen.

Durante o uso normal do AutoCAD, a tela fica com pontos ou "restos" de objetos que foram apagados. Seria extremamente ineficiente se regenerar o desenho cada vez que uma operação "sujasse" a tela. Assim sendo, essa limpeza é feita manualmente. O comando Regen. faz com que ela aconteça e deve ser usado toda vez que o usuário achar necessário fazê-lo. Alguns procedimentos requerem que o desenho seja regenerado. Quando isso ocorre, o sistema faz a regeneração automaticamente.

8.4 - Comando Zoom

Permite que seja executada a ampliação (ou redução) do desenho apresentado na área de trabalho ou de parte dele. Isto pode ser feito das cinco formas descritas a seguir.
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8.4.1 - Comando Total

Faz com que seja exibido na tela todo o desenho e que este ocupe a maior área possível da tela. Os limites da ampliação refletem a extensão dos dados que foram cadastrados.

8.4.2 - Comando Extensão

Faz com que seja exibido na tela todo o desenho. Os limites da ampliação refletem os limites que foram cadastrados como sendo os limites de entrada dos dados (ver item 8.6), mesmo que os dados de entrada ocupem apenas uma pequena área dentro desses limites.

8.4.3 - Comando Janela

Permite ao usuário definir uma região, contida na região que está sendo mostrada na tela, a qual será ampliada. A ampliação a ser feita será a maior possível que permita exibir a totalidade do conteúdo da região escolhida.

A definição da região é feita através de dois vértices opostos que definem um retângulo, da seguinte forma:

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Com o cursor da mesa: Pressione o primeiro botão do cursor sobre o local que define um dos vértices. Mova o cursor até o local que define o segundo vértice e pressione o primeiro botão sobre este novo local. Na medida em que se movimenta o cursor, um retângulo demonstra os limites da área selecionada.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Com o teclado: Digite a coordenada de um dos vértices e pressione <ENTER>. Digite a coordenada do outro vértice e pressione <ENTER>. Pode-se, alternativamente, utilizar as teclas de movimentação <SYMBOL 172 \f "Symbol">, <SYMBOL 174 \f "Symbol">, <SYMBOL 173 \f "Symbol"> e <SYMBOL 175 \f "Symbol"> para movimentar o cursor da tela e pressionar <ENTER> para ler uma coordenada.
8.4.4 - Comando Anterior

Faz com que a área de trabalho retorne ao aspecto que tinha antes da execução do último comando de Zoom ou Mover (item 8.5).

8.4.5 - Comando Fator

Faz com que seja aplicado um fator de escala na ampliação ou redução da área visível. O fator de escala é sempre relativo ao aspecto atual da área de trabalho. Assim sendo, se for digitado o valor 1.5, será feito um zoom de 1,5 vezes o tamanho atual. Se o fator for menor que 1, o desenho será reduzido.

Ao ser acionado o comando, aparecerá na linha de comando a mensagem "Fator de zoom:". Digite o fator e pressione <ENTER>.

8.5 - Comando Mover

Permite que se movimente o ponto de observação do desenho sem que seja alterada a sua escala. Para tal, escolhe-se um ponto base e um ponto para o qual o ponto base deve ir ao fim do processo.

Ao ser acionado o comando, aparecerá na linha de comando a mensagem "Escolha o ponto base". Pressione o primeiro botão do cursor da mesa sobre o ponto desejado ou digite as coordenadas e pressione <ENTER>. Aparecerá na linha de comando a mensagem "Escolha o ponto destino". Pressione o primeiro botão do cursor da mesa sobre o ponto desejado ou digite as coordenadas e pressione <ENTER>.

8.6 - Comando Limites

Permite que sejam redefinidas as extensões da área de trabalho. Estes limites são sempre definidos quando um campo AutoCAD é acessado pela primeira vez. Essa extensão é a que determinará o efeito do comando Zoom - Extensão. O comando Limites deve ser utilizado quando os limites do desenho são grandes e, nesse momento, somente uma parte do desenho está sendo trabalhada. Pode-se, também, optar por utilizar o comando Zoom - Janela para tal finalidade.

A leitura dos limites é feita através de uma caixa de diálogo com quatro caixas de texto de linha única correspondendo aos quatro valores que devem ser informados. Os valores são as coordenadas do ponto que é o limite inferior esquerdo e do ponto que é o limite superior direito do desenho. O botão de comando OK aceita os valores lidos e o botão de comando Cancelar permite a desistência da alteração dos limites. Pressionando-se a tecla <ENTER>, o botão OK é acionado e pressionando-se a tecla <ESC>, o botão Cancelar é acionado. A tecla <TAB> permite o percorrimento dos vários campos da caixa de diálogo. O apontamento, dentro da caixa de diálogo, é feito apenas através do mouse.

As coordenadas que forem digitadas somente serão aceitas se:

1.
A coordenada X do limite inferior esquerdo for menor que a coordenada X do limite superior direito.

2.
A coordenada Y do limite inferior esquerdo for menor que a coordenada Y do limite superior direito.

3.
Todas as coordenadas estiverem preenchidas.
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8.7 - Comando Imprimir

Permite que seja impresso o desenho que atualmente está sendo apresentado na área de trabalho. Ao ser acionado o comando, a caixa de diálogo mostrada abaixo é exibida.
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Essa caixa de diálogo permite que uma série de parâmetros de impressão sejam configurados. Dentre eles, pode-se citar a escolha da impressora / "plotter" que será utilizada, a orientação e a escala do desenho, a escolha da região a ser impressa e a possibilidade de apresentação prévia da impressão. Essa caixa de diálogo é um recurso fornecido pelo AutoCAD. Como tal, a descrição detelhada do seu funcionamento deve ser obtida através dos manuais que acompanham o AutoCAD. Em especial, devem-se procurar as informações relacionadas ao comando "plot".

8.8 - Comando OK

Este comando tem a mesma função da opção OK de várias caixas de diálogo presentes no SISORH. Ao ser acionado, indica que o usuário aceita os dados que estão valendo no momento e que deseja retornar ao SISORH.

8.9 - Comando Cancelar

Este comando tem a mesma função da opção Cancelar de várias caixas de diálogo presentes no sistema. Ao ser acionado, indica que o usuário não deseja fazer qualquer mudança nos dados e que deseja retornar ao SISORH. Os dados que ficarão valendo são os mesmos que valiam no momento do início da execução do aplicativo.
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