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Capítulo 7 - Conceitos Básicos do AutoCAD

Apresentam-se, neste capítulo, as características do AutoCAD que devem ser compreendidas pelos usuários do SISORH, para poderem utilizar os aplicativos AutoCAD que fazem parte do sistema.

O AutoCAD é um sistema com grande amplitude de utilização. Dentre as diversas funcionalidades que oferece, inclui-se a possibilidade de desenvolvimento de aplicativos que façam uso da sua interface e de suas funções. Uma vez que os aplicativos AutoCAD do SISORH são desenvolvidos dessa forma, é importante que o usuário tenha conhecimento de alguns aspectos do funcionamento do AutoCAD.

É importante entender que, mesmo quando um aplicativo está sendo executado sobre o AutoCAD (caso dos aplicativos ativados pelo SISORH), o AutoCAD continua funcionando de forma normal. Assim sendo, os seus comandos, por exemplo, continuam disponíveis para os usuários. Durante a utilização dos aplicativos AutoCAD do SISORH, é importante que o usuário utilize somente os comandos que estão descritos neste manual. A utilização de qualquer outro mecanismo pode gerar dados incompatíveis com o sistema ou impedir a utilização dos aplicativos. Isto pode levar a conseqüências imprevisíveis e, assim sendo, não deve ser feito em hipótese alguma.

7.1 - A interface do AutoCAD

A interface do AutoCAD apresenta alguns elementos do ambiente gráfico Windows que são os mesmos utilizados pelo SISORH. O título da janela indica, ao lado do nome AutoCAD, o nome do aplicativo do SISORH que está sendo executado. Existe, também, um menu (capítulo SIS 5), semelhante ao do SISORH, logo abaixo da barra de título, o qual não deve ser utilizado, assim como o menu de controle (item SIS 5.2) e o botão de minimização (item SIS 5.2).

Além disso, existem as áreas mostradas na figura a seguir, e explicadas a partir do item 7.3.

O ícone presente na parte inferior esquerda da área de trabalho indica o posicionamento dos eixos do sistema de coordenadas utilizado. A área abaixo do menu apresenta as coordenadas do cursor da mesa.
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7.2 - A Mesa Digitalizadora

A mesa digitalizadora é um dispositivo de entrada que permite a leitura precisa de dados em um determinado sistema de coordenadas. A mesa é uma superfície que mapeia a posição de um cursor sobre ela segundo um sistema de coordenadas. O cursor da mesa, em geral, é uma caneta ou um mouse com até 16 botões. A posição apontada pela caneta é o local de sua ponta. No mouse, existe uma cruz que indica a posição apontada. A mesa possui uma área útil, que é a região da qual ela consegue ler pontos. Esta área vem marcada na superfície da mesa.

Os aplicativos do SISORH utilizam apenas dois dos botões do cursor da mesa, identificados como primeiro botão e segundo botão. A localização destes botões depende do modelo da mesa e do fabricante. De uma forma geral, o primeiro botão da caneta está localizado na "ponta" e o segundo na parte lateral do corpo. No mouse, ou existe uma numeração sobre os próprios botões, ou alguma indicação de quais são eles. Normalmente, para o mouse de quatro botões, o primeiro é o mais acima e o segundo o mais à esquerda. Esse tipo de informação deve ser obtido no manual que acompanha a mesa.

Embora o cursor da mesa possa ser um mouse, a expressão "mouse" será usada daqui para frente apenas quando se desejar falar sobre o mouse convencional.

Quando a mesa não está instalada, o mouse passa a fazer o seu papel. Quando existe mesa, o cursor da mesa atua sobre a área de trabalho e sobre o menu lateral. Todas as outras partes são acessadas com o mouse, inclusive as caixas de diálogo. A expressão "pressionar o primeiro botão do cursor da mesa sobre algo", quando não há mesa instalada, impleca em se pressionar o botão do mouse sobre esse algo, como descrito em SIS 3.1.1.

O cursor presente na figura acima representa o cursor da tela, que não deve ser confundido com a parte integrante da mesa que serve para apontar e digitalizar.

7.3 - O Menu Lateral

Este é o menu no qual são apresentados os comandos que devem ser utilizados nos aplicativos do SISORH. Para permitir a apresentação de todos os comandos e a sua estruturação, o menu lateral é dividido em camadas. Os comandos terminados por "..." indicam que, ao serem executados, far-se-á acesso a um novo nível do menu. O comando "SISORH" do menu, quando acionado, provoca o retorno à primeira camada do menu. O comando "Voltar", quando acionado, provoca o retorno à camada a partir da qual se fez acesso à camada corrente.

Para se executar um comando do menu lateral, o procedimento deve ser o seguinte:

-
Com o cursor da mesa :Leve o cursor da mesa até a parte direita da mesa, de onde faz-se acesso ao menu. Posicione o cursor da tela sobre o comando desejado e pressione o primeiro botão do cursor da mesa.
-
Com o teclado: Pressione a tecla <INS> para ter acesso ao menu lateral. Use as teclas <SYMBOL 173 \f "Symbol"> e <SYMBOL 175 \f "Symbol"> para movimentar o cursor da tela até o item desejado. Pressione a tecla <ENTER> para executar o comando selecionado.
7.4 - A Linha de Comando

As três linhas inferiores da tela mostram a linha de comando. Ela é utilizada para certos tipos de entrada de dados e para a exibição de algumas mensagens. O seu funcionamento depende do comando que está sendo executado e será explicado juntamente com os comandos, nos próximos capítulos.

Quando puder ser feita a entrada de coordenadas pela linha de comando, ela deve ser feita na forma (coordenada X),(coordenada Y).


7.5 - A Área de Trabalho

É a região da tela na qual são apresentados os desenhos que representam os dados. O cursor da tela em forma de cruz determina a posição atual do cursor da mesa sobre ela.

7.6 - A Área de Exibição de Coordenadas

A área de exibição de coordenadas mostra a posição do cursor da mesa no momento, segundo o sistema de eixos mostrado na tela. As coordenadas aparecem na forma (coordenada X),(coordenada Y).

7.7 - O Cursor da Tela

O cursor da tela em forma de cruz indica que ou se está esperando a leitura das coordenadas de um ponto ou o acionamento de um comando.

Quando o cursor da tela tomar a forma de um pequeno quadrado (SYMBOL 168 \f "Wingdings"), indica que deve ser feita a seleção de objetos (linhas, texto, ...) na tela. A seleção pode ser feita de várias formas.

Se a seleção for de um único objeto, basta posicionar o cursor da tela sobre o objeto desejado e pressionar o primeiro botão do cursor da mesa.

Se a seleção for de vários objetos, as opções são as seguintes:

1.
Posicionar o cursor da tela sobre cada objeto desejado e pressionar o primeiro botão do cursor da mesa.

2.
Definir uma região retangular e selecionar todos os objetos que estão integralmente contidos nessa região. Para tal, basta pressionar o primeiro botão do cursor da mesa sobre um local onde não haja objetos e, depois, mover o cursor para um ponto que possua abscissa maior que a do ponto inicial. Um retângulo delimitado por uma linha contínua mostra a área que está sendo selecionada. Ao chegar ao ponto desejado, pressionar novamente o primeiro botão do cursor.

3.
Definir uma região retangular e selecionar todos os objetos que tenham alguma parte sua contida nesta região. Para tal, basta pressionar o primeiro botão do cursor da mesa sobre um local onde não haja objetos e, depois, mover o cursor para um ponto que possua abscissa menor que a do ponto inicial. Um retângulo delimitado por uma linha pontilhada mostra a área que está sendo selecionada. Ao chegar ao ponto desejado, pressionar novamente o primeiro botão do cursor.
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