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Capítulo 9 - Aplicativo TOPOGRAF

Este aplicativo é utilizado para a definição da topografia da superfície ou da rocha dos aproveitamentos, através de curvas de nível.

Quando um novo arquivo de curvas de nível é criado, a caixa de diálogo de limites é apresentada. O cadastramento correto dos limites é importante, pois é a partir desses valores que a dimensão dos números que mostram as cotas das curvas de nível é calculada.

Além dos comandos apresentados no capítulo 8, os comandos descritos a seguir fazem parte deste aplicativo.

O sistema de coordenadas é o sistema no qual as curvas de nível estão representadas nas plantas.
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9.1 - Comando Curvas

Agrupa todos os comandos relacionados à manipulação das curvas de nível, conforme mostrado na figura a seguir.
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9.1.1 - Comando Criar

Permite a criação de novas curvas de nível. A criação pode ser feita através de um dos subcomandos que aparecem no menu lateral quando o comando criar é executado, conforma mostrado a seguir.
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9.1.1.1 – Comando Tabela

Faz a criação de curvas de nível por meio de uma janela onde são informadas as coordenadas dos pontos que se encontram ao longo delas. 

O procedimento associado a este comando é o seguinte:

1. Determinar as coordenadas de tantos quantos forem os pontos sobre uma das curvas de nível que se deseje cadastrar.

2. Acionar o comando.

3. Ao aparecer a caixa de diálogo mostrada abaixo, escrever na caixa de texto de linha única "Cota:" a cota da curva a ser criada. Pressionar <ENTER> ou acionar o botão de comando OK para prosseguir. Pressionar <ESC> ou acionar o botão de comando Cancelar para desistir da criação.
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4. Ao aparecer a janela para a informação de coordenadas dos pontos, entrar com coordenadas X e Y dos pontos e, após cada coordenada, pressionar <ENTER> ou acionar o botão OK. Na medida em que os valores são informados, a lista de pontos aumenta. Para corrigir as coordenadas de um ponto durante a entrada, basta selecionar a linha correspondente, corrigir o valor e pressionar <ENTER> ou acionar o botão OK. Note que a linha vai sendo desenhada (redesenhada) na medida em que os pontos são informados (ou corrigidos).
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5. Quando terminar a entrada de dados, pressionar o botão Terminar. Para se desistir de uma entrada de dados, basta pressionar <ESC> ou acionar o botão Cancelar

9.1.1.2 - Comando Pontos

Este comando possibilita que se informe uma curva fornecendo-se uma seqüência de pontos, seja numericamente, seja com o mouse ou através da mesa. Para a informação numérica, ele não é recomendável, porque o comando Tabela executa a mesma função de forma mais eficiente: não há possibilidade aqui de se corrigir valores já informados durante a entrada de dados. Por outro lado, a simples marcação de pontos com o mouse (quando não há mesa), dependendo do caso, normalmente não fornece a precisão necessária. O comando inicia-se, como no comando Tabela, através da informação da cota da curva. Para se cancelar uma entrada, basta pressionar <ESC>. Para terminar, basta pressionar <ENTER>. Note-se que a entrada numérica exige que, a cada ponto informado, pressione-se <ENTER>, logo, com esse tipo de entrada, a entrada da linha termina quando a tecla <ENTER>  é pressionada duas vezes seguidas.

Para os usuários que possuem mesa, o procedimento pode ser o seguinte:

1. Colar o desenho das curvas na mesa e calibrá-la.

2. Acionar o comando.

3. Escolher a cota da curva de nível, da forma descrita no item 3 de 9.1.1.1.

4. Posicionar o cursor da mesa sobre o primeiro ponto escolhido e pressionar o seu primeiro botão.

5.
Repetir o passo 4 até que todos os pontos desejados tenham sido cadastrados.

6.
Pressionar <ENTER>. Os pontos lidos serão conectados por segmentos de reta, na ordem em que foram lidos.

9.1.1.3 - Comando Traço

Faz a criação de curvas de nível por meio do percorrimento das curvas de nível com o cursor da mesa. Este método só está disponível para usuários que possuem uma mesa.

O procedimento deve ser o seguinte:

1.
Colar o desenho das curvas na mesa e calibrá-la.

2.
Ajustar o incremento (item 8.8), caso seja necessário.

3.
Acionar o comando.

4.
Escolher a cota da curva de nível, da forma descrita anteriormente.

5.
Posicionar o cursor da mesa sobre um ponto da curva e pressionar o seu primeiro botão. A partir desse ponto, todo movimento feito pelo cursor será lido. Mesmo se o cursor não estiver em contato direto com a superfície da mesa, as coordenadas ainda estarão sendo lidas.

6.
Percorrer a curva de nível até chegar próximo ao ponto inicial (se a curva for fechada) ou ao final.

7.
Pressionar <ENTER>.

8.
Pressionar o segundo botão do cursor da mesa, para que o menu lateral volte a aparecer.

Se houver algum erro na definição da curva, uma mensagem será exibida na linha de comando.


9.1.2 - Comando Apagar

Permite a remoção de curvas de nível que já foram lidas. A remoção pode ser feita de duas formas diferentes, conforme mostrado a seguir.
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9.1.2.1 - Comando Apontar

Permite a remoção das curvas de nível apontando-se a curva desejada.

O procedimento deve ser o seguinte:

1.
Acionar o comando.

2.
Quando aparecer a mensagem "Selecione a linha desejada" na linha de comando e o cursor passar a indicar uma seleção, escolher uma das curvas de nível, da forma descrita no item 7.7.

Caso uma curva de nível tenha sido escolhida, ela é apagada, juntamente com o texto que indica a sua cota. Senão, uma mensagem é colocada na linha de comando.


9.1.2.2 - Comando Cota

Permite a remoção das curvas de nível indicando-se a cota da curva desejada. Havendo mais de uma curva com a mesma cota, a primeira curva encontrada será apagada.

O procedimento deve ser o seguinte:

1.
Acionar o comando.

2.
Ao aparecer a caixa de diálogo mostrada abaixo, escrever na caixa de texto de linha única "Cota:" a cota da curva a ser apagada. Pressionar <ENTER> ou acionar o botão de comando OK para prosseguir. Pressionar <ESC> ou acionar o botão de comando Cancelar para desistir da remoção.
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Caso a cota seja válida, a primeira curva com esta cota que for encontrada é apagada, juntamente com o texto que indica a sua cota. Senão, uma mensagem é colocada na linha de comando.

9.1.3 - Comando Modificar

Permite a modificação de curvas de nível. Duas modificações são possíveis: as coordenadas dos pontos (através do subcomando Tabela) ou a cota (através do subcomando Cota). A tela a seguir mostra a situação quando o comando Modif. É acionado.
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9.1.3.1. Comando Tabela

Possibilita a modificação das coordenadas dos pontos através do seguinte procedimento:

1. Acionar o comando.

2. Quando aparecer a mensagem "Selecione a linha desejada" na linha de comando e o cursor passar a indicar uma seleção, escolher uma das curvas de nível, da forma descrita no item 7.7 e pressionar <ENTER>.

3. Ao aparecer uma janela listando todos os pontos da curva, selecionar a linha correspondente ao ponto a ser corrigido e alterar os valores. Pressionar <ENTER> ou acionar o botão de comando OK para prosseguir. Note-se que a curva vai sendo corrigida na medida em que as novas coordenadas são informadas. Pressionar <ESC> ou acionar o botão de comando Cancelar para desistir da correção.
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3. Repetir o procedimento anterior para todos os pontos a serem corrigidos.

Acionar o botão Terminar para efetivar a modificação.

9.1.3.2. Comando Cota

Permite a alteração da cota de uma curva de acordo com o seguinte procedimento:

1. Acionar o comando e selecionar a linha, de forma semelhante ao explicado no item anterior.

2.  Quando a caixa de diálogo mostrada abaixo aparecer, escrever na caixa de texto de linha única "Cota:" a nova cota da curva. Pressionar <ENTER> ou acionar o botão de comando OK para prosseguir. Pressionar <ESC> ou acionar o botão de comando Cancelar para desistir da criação.
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A curva de nível passará a ter a nova cota, caso tenha sido confirmada a operação.

9.1.4 - Comando Info

Permite que seja informada a cota associada a uma curva de nível já lida. Para executá-lo, os passos são os seguintes:

1.
Acionar o comando.

2.
Quando aparecer a mensagem "Selecione a linha desejada" na linha de comando e o cursor passar a indicar uma seleção, escolher uma das curvas de nível, da forma descrita no item 7.7 e pressionar <ENTER>.

3.
Aparecerá, na linha de comando, a mensagem "A cota da curva é cota.", onde cota é o número que indica a cota da curva. Se a seleção tiver sido feita incorretamente, aparecerá uma mensagem de erro.

9.1.5 - Comando Fechar

Quando são lidos os dados das curvas de nível fechadas, não é preciso se repetir o primeiro ponto cadastrado no final, no caso da leitura por pontos, nem tentar retornar ao ponto inicial, no caso de leitura por traço. Este comando permite que o primeiro ponto lido seja conectado ao último por intermédio de um segmento de reta.

1.
Acionar o comando.

2.
Quando aparecer a mensagem "Selecione a linha desejada" na linha de comando e o cursor passar a indicar uma seleção, escolher uma das curvas de nível, da forma descrita no item 7.7 e pressionar <ENTER>.

Fazendo-se uma seleção correta, um segmento de reta passará a conectar o ponto inicial  da curva ao ponto final da mesma. Caso a seleção não esteja correta, uma mensagem de erro será exibida na linha de comando. Se a curva já for fechada, nada irá acontecer.

9.1.6 - Comando Abrir

Executa a operação inversa à do comando Fechar. Quando uma linha foi fechada com o uso do comando Fechar, ela pode ser reaberta pelo comando abrir. A sua forma de execução é a mesma do comando Fechar.

9.2 - Comando Cotas

Agrupa os comandos relacionados à visualização do texto que exibe as cotas das curvas de nível, conforme mostrado na figura a seguir.
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9.2.1 - Comando Mostrar

Faz com que sejam exibidos na tela os textos que descrevem as cotas associadas às curvas de nível.

9.2.2 - Comando Esconder

Faz com que não sejam exibidos na tela os textos que descrevem as cotas associada às curvas de nível, conforme mostrado na figura a seguir.
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9.3 - Comando Importar

Importa a topografia definida em um arquivo AutoCAD (com extensão .DWG). O procedimento de importação é feito da seguinte forma.

1. Aciona-se o comando.

2. Escolhe-se o arquivo a ser importado através da janela apresentada a seguir. Após a seleção do arquivo, aciona-se o comando Abrir (Open). Para desistir da importação, aciona-se o comando Cancelar (Cancel).
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Note-se que, para efeito de cálculo, somente as entidades AutoCAD do tipo “LWPOLYLINE” são reconhecidas como curvas de nível. A fim de auxiliar o usuário na identificação de curvas de nível para as quais a cota não foi definida, todas as curvas que têm cota “0” (ou seja, o valor “default”) aparecem em vermelho. Quando o comando Modificar/Cota é acionado para modificar as cotas dessas curvas, a linha muda de cor de vermelho para branco. É importante corrigir definir as cotas de todas as curvas contidas no desenho, pois uma curva contando indevidamente a cota “0” normalmente gerará erros nos cálculos.

Dois pontos ainda devem ser mencionados no que se refere ao comando Importar. O primeiro diz respeito aos limites do desenho, os quais assumem os valores do arquivo importado. Portanto, o usuário deve verificar e corrigir esses valores, se for o caso. O segundo ponto se refere à representação das cotas. Não são atribuídas indicações de cotas às curvas contidas nos arquivos importados, porque esses normalmente já as contêm. Apenas novas curvas criadas pelo usuário (ou as importadas após a modificação da cota) é que recebem uma indicação. As indicações importadas também não desaparecem quando é executado o comando Cotas/Esconder.
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