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Capítulo 12 - Aplicativo EIXO

Este aplicativo destina-se à definição do eixo de uma determinada subestrutura. Quando não existe uma definição para o eixo desta subestrutura, a caixa de diálogo de limites é apresentada.

Além dos comandos apresentados no capítulo 8, os comandos descritos a seguir fazem parte deste aplicativo.

O sistema de coordenadas, da mesma forma que no aplicativo TOPOGRAF (capítulo 9), é o sistema no qual as curvas de nível estão representadas nas plantas.
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12.1 – Comando Tabela

Define o eixo da subestrutura por meio das coordenadas de seus pontos. Este método implica na informação das coordenadas numéricamente. 

O procedimento associado a este comando é o seguinte:

1. Determinar as coordenadas de tantos quantos forem os pontos sobre o eixo que se deseje cadastrar.

2. Acionar o comando.

3. Ao aparecer a janela para a informação de coordenadas dos pontos, entrar com coordenadas X e Y dos pontos e, após cada coordenada, pressionar <ENTER> ou acionar o botão OK. Na medida em que os valores são informados, a lista de pontos aumenta. Para corrigir as coordenadas de um ponto durante a entrada, basta selecionar a linha correspondente, corrigir o valor e pressionar <ENTER> ou acionar o botão OK. Note que a linha vai sendo desenhada (redesenhada) na medida em que os pontos são informados (ou corrigidos).
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4. Quando terminar a entrada de dados, pressionar o botão Terminar. Para se desistir de uma entrada de dados, basta pressionar <ESC> ou acionar o botão Cancelar

Quando o eixo já está definido e este comando é acionado, as coordenadas antigas são listadas possibilitando a sua verificação e modificação.

12.2 - Comando Pontos

Permite a criação da linha que define o eixo por meio de pontos que se encontram ao longo dela. Este método não requer a utilização da mesa digitalizadora.

Para que os pontos sejam informados sem utilização da mesa, o procedimento deve ser o seguinte:

1.
Determinar as coordenadas de tantos quantos forem os pontos sobre o eixo que se deseja cadastrar.

2.
Acionar o comando.

3.
Caso já exista uma definição do eixo, a caixa de diálogo mostrada abaixo será exibida. Acione o botão de comando Sim para apagar a definição corrente do eixo e iniciar uma nova ou o botão de comando Não para desistir do comando.
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4.
Digitar as coordenadas do primeiro ponto ou marcá-las com o mouse e pressionar <ENTER>.

5.
Repetir o passo 4 até que todos os pontos desejados tenham sido cadastrados.

6.
Pressionar <ENTER>. Os pontos lidos serão conectados por segmentos de reta, na ordem em que foram lidos.

Para os usuários que possuem mesa, pode ser adotado o seguinte procedimento alternativo:

1.
Colar o desenho com o eixo na mesa e calibrá-la.

2.
Acionar o comando.

3.
Caso já exista uma definição do eixo, a caixa de diálogo de confirmação da redefinição também será exibida.

4.
Posicionar o cursor da mesa sobre o primeiro ponto escolhido e pressionar o seu primeiro botão.

5.
Repetir o passo 4 até que todos os pontos desejados tenham sido cadastrados.

6.
Pressionar <ENTER>. Os pontos lidos serão conectados por segmentos de reta, na ordem em que foram lidos.

12.3 - Comando Mesa

Faz a criação do eixo por meio do percorrimento do seu desenho com o cursor da mesa. Este método só está disponível para usuários que possuam uma mesa.

O procedimento deve ser o seguinte:

1.
Colar o desenho do eixo na mesa e calibrá-la.

2.
Ajustar o incremento (item 8.8), caso seja necessário.

3.
Acionar o comando.

4.
Caso já exista uma definição do eixo, a caixa de diálogo mostrada no item anterior será exibida.

5.
Posicionar o cursor da mesa sobre um ponto do eixo e pressionar o primeiro botão do mouse. A partir desse ponto, todo movimento feito pelo cursor será lido. Mesmo se o cursor não estiver em contato direto com a superfície da mesa, as coordenadas ainda estarão sendo lidas.

6.
Percorrer o eixo até chegar ao ponto final.

7.
Pressionar o segundo botão do mouse, para que o menu lateral volte a aparecer.

Se algum erro for detectado na leitura, os dados serão desconsiderados e uma mensagem de erro será exibida na linha de comando.
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