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Capítulo 4 - Os Ambientes do SISORH

4.1 - O Ambiente Principal

Este é o primeiro ambiente com que o usuário se depara ao iniciar o sistema.

No centro da janela encontra-se uma caixa de listagem de seleção única, cujo título é Classes. O seu conteúdo apresenta o identificador de cada classe que foi descrita no capítulo 2. Para se acessar o ambiente de seleção dos objetos de uma classe (descrito em 4.2), deve-se pressionar duas vezes o botão do mouse sobre o seu nome ou posicionar a barra sobre a linha correspondente e pressionar <ENTER>.

Tanto o ambiente principal quanto outros descritos neste capítulo apresentam um menu de barra na parte superior da tela. Ele será explicado no próximo capítulo.
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O ambiente principal do SISORH. 

Pressiona-se a tecla <ENTER> na situação retratada acima, para acessar os objetos da classe Material, uma vez que Material é o item corrente da caixa de listagens Classes. Feito isso, o resultado é o acesso ao ambiente mostrado abaixo e explicado no item 4.2.
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4.2 - O Ambiente de Seleção de Objetos

O ambiente de seleção de objetos das diversas classes contém uma caixa de listagem de seleção única onde os objetos da classe são apresentados conjugados a um conjunto de botões que permite a execução de ações sobre esses objetos.

Todas as janelas que apresentam o ambiente de seleção de objetos contêm um conjunto comum de botões de comando, sendo que as dos objetos das classes Projeto e Preços contêm alguns botões de comando a mais, para executar funções específicas. Apresentam-se, a seguir, os aspectos comuns dos ambientes de seleção de objetos e, logo após, as peculiaridades dos ambientes específicos dos projetos e listas de preços.

4.2.1 - Aspectos Comuns a Todas as Classes

No título de uma janela de seleção de objetos aparece sempre o nome da classe que está sendo acessada. A caixa de listagem de seleção única, com nome de Objetos, mostra quais objetos desta classe estão cadastrados no sistema. Cada linha é composta por dados que identificam o objeto. A parte inferior contém seis botões de comando, descritos a seguir. 

1.
Acessar: Este botão de comando permite que se faça acesso, tanto para consulta quanto para alteração dos dados, ao ambiente que detalha o objeto selecionado na caixa Objetos. Entra-se no ambiente de acesso a objetos, descrito no item 4.3.

2.
Criar: Este botão de comando permite que um novo objeto desta classe seja criado. A princípio, este objeto não possui nenhum dado que o descreva. Ao ser acionado, é solicitada ao usuário a definição do valor de um campo, denominado identificador, que servirá para distinguir este novo objeto dos demais da sua classe. Este campo pode ser:

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
O código, para as classes Aproveitamento, Estrutura, Subestrutura, Custo Gabarito, Serviço de Terceiros e Preços.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
O nome do objeto, para as classes: Região, Encargo Social, Imposto/Taxa Recolhido na Fonte e Moeda.

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
O código acompanhado da definição de um tipo para o objeto, nas classes: Projeto, Serviço, Composição Básica, Mão-de-Obra, Material, Equipamento, Contas do Orçamento Padrão Eletrobrás e Tipo de Material (A definição do tipo é feita através de uma caixa de listagem de seleção única).

SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
A inclinação, para a classe Rampa.

3.
Apagar: Este botão de comando apaga todos os dados referentes ao objeto selecionado na caixa de listagem Objetos e faz a exclusão deste objeto do sistema. Antes de apagar o objeto, o sistema pede a confirmação do comando por parte do usuário. Em geral um objeto não pode ser apagado se ainda está sendo referenciado por algum outro objeto, mas, se o objeto é uma Composição Básica, Serviço de Terceiros ou Custo Gabarito, as referências feitas pelos Serviços, indicando que o objeto selecionado pode aparecer na sua execução, são automaticamente removidas antes que o objeto selecionado seja apagado.

4.
Versão: Este botão de comando gera uma versão do objeto selecionado na caixa de listagem Objetos. O resultado da execução deste comando é a geração de um objeto desta classe que, a princípio, possui os mesmos dados que o objeto selecionado. A partir da sua criação, todos os dados do objeto podem ser alterados da forma convencional. Seu identificador é gerado automaticamente. Este é um instrumento de grande utilidade quando se deseja estudar alternativas para um determinado objeto. Quando se está fazendo uma versão de uma Composição Básica, Serviço de Terceiros ou Custo Gabarito, todos os serviços (ver item 2.3.4) que referenciam este objeto, como item possível de ocorrer em sua execução, passam a referenciar também a versão gerada.

5.
Refer.: Este botão faz com que sejam listados todos os objetos que referenciam o objeto selecionado na caixa Objetos.

6.
Voltar: Este botão de comando permite que se retorne ao ambiente principal.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância, para todas as classes, exceto nas classes Projeto e Preços, é:

Acessar SYMBOL 174 \f "Symbol" Criar SYMBOL 174 \f "Symbol" Apagar SYMBOL 174 \f "Symbol" Versão SYMBOL 174 \f "Symbol" Refer. SYMBOL 174 \f "Symbol" Voltar SYMBOL 174 \f "Symbol" Objetos SYMBOL 174 \f "Symbol" ...

Pressionar duas vezes o mouse sobre uma linha da caixa de listagem Objetos corresponde a pressionar o botão do mouse sobre esta linha e acionar o botão de comando Acessar.

A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Voltar.

Mostra-se, a seguir, uma seqüência de exemplos da utilização destes botões de comando e do resultado produzido por eles.
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Partindo-se do ambiente principal, descrito no item anterior, faz-se acesso ao ambiente de seleção de objetos para a classe Composição  Básica.
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O ambiente de seleção de objetos para a classe Composição Básica

Chega-se ao ambiente que apresenta as composições básicas cadastradas no sistema. Pressiona-se o botão de comando Acessar para entrar no ambiente que detalha uma certa composição básica, no caso, *ARM01 ARMADURA: FORNECIMENTO, PREPARO E COLOCAÇÃO (CA50) [t].
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Entra-se no ambiente de acesso a objetos, que será explicado no item 4.3, e que mostra os dados relativos a esta composição básica. Pressiona-se <ESC> para retornar ao ambiente anterior.
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Deseja-se, agora, criar um novo objeto. Neste caso, ele será da classe Composição Básica. Aciona-se o botão de comando Criar.
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Como havia sido dito acima, será necessária a definição de um tipo para a composição básica a ser criada. Isto é feito por meio da caixa de listagem Tipos. Neste caso, deseja-se criar uma composição de escavação com trator. Pressiona-se o mouse sobre a caixa de texto de linha única Identificador: Código, onde deve ser colocado o código que identificará a nova composição básica.
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Aqui, o código da nova composição básica já foi digitado e está tudo pronto para a criação da nova composição básica. Pressiona-se, então, o botão de comando OK.
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Este é o ambiente de acesso a objetos, descrito em 4.3,  com a composição básica tendo todos os seus campos não preenchidos, exceto o seu código. Os campos poderão ser preenchidos  conforme o tipo de cada um deles, como descrito no capítulo 3. Pressiona-se a tecla <ESC> para voltar ao ambiente de seleção de objetos.
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A nova composição básica aparece no final da lista de composições já existentes. Da próxima vez que se fizer acesso ao ambiente de seleção de objetos desta classe a partir do ambiente principal, esta lista estará ordenada pelos códigos internos. O nome e a unidade da nova composição não aparecerão, pois não foram preenchidos. Imagine-se, agora, que deseja-se apagar esta nova composição.
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Acionando-se o botão de comando Apagar, apresenta-se a situação mostrada acima. O sistema requisita a confirmação do comando por parte do usuário, através de uma mensagem, descrita no item 7.4. Acionando-se o botão de comando Sim, apaga-se a composição básica.
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[TUND03 GALERIA EM SECAO PILOTO EM ROCHA SA - SEM COMPRESSOR [m3.¢]
TUN004 MONTAGEM DE CAMBOTAS METALICAS EM TUNEIS Jkal

Acessar | criar | [(apaGar versao | refer. | voltar |





Pode-se notar que a nova composição já não está presente na lista. Pressiona-se <HOME> para se retornar ao início da lista das composições básicas.
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Neste momento deseja-se fazer uma versão da composição básica identificada por "*ARM01 ARMADURA: FORNECIMENTO, PREPARO E COLOCAÇÃO (CA50) [t]". Estando ela selecionada na caixa de listagem Objetos, aciona-se o botão de comando Versão.
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Pode-se notar que surge uma nova composição básica de código  "*ARM01.1", que neste momento é igual à  composição "*ARM01", a menos de seu código. Os campos de qualquer uma das duas podem ser alterados sem comprometer os campos da outra. 
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Acionando-se o botão de comando Refer., obtém-se a tela acima, que mostra os objetos que referenciam o objeto selecionado. No caso, verificou-se que a única referência à composição de código "*ARM01" é o serviço "FE01 ARMADURA: FORNECIMENTO, PREPARO E COLOCAÇÃO [t]". Por fim, aciona-se o botão Voltar e retorna-se ao ambiente principal.

4.2.2 - Peculiaridades da Classe Projeto

A janela de seleção de objetos da classe Projeto apresenta, acima da linha de botões de comando comuns a todas as classes, quatro botões adicionais, descritos a seguir.

1.
Orçar: Este botão de comando executa a atividade de gerar o orçamento do projeto selecionado na caixa de listagem Objetos.

2.
Opções Orç.: Este botão de comando permite que se tenha acesso ao ambiente no qual se definem as opções que regem a geração dos orçamentos. O significado destas constantes foi visto no item 2.4.1.

3.
Resultados: Este botão de comando permite se ter acesso aos últimos resultados do orçamento gerado para o projeto selecionado. A sua função será estudada em detalhes no capítulo 6.

4.
Limpar Result..: Este botão de comando faz com que sejam apagados os últimos resultados de elaboração de orçamento do projeto selecionado.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Acessar SYMBOL 174 \f "Symbol" Criar SYMBOL 174 \f "Symbol" Apagar SYMBOL 174 \f "Symbol" Versão SYMBOL 174 \f "Symbol" Refer. SYMBOL 174 \f "Symbol" Voltar SYMBOL 174 \f "Symbol" Orçar SYMBOL 174 \f "Symbol" Opções Orç. SYMBOL 174 \f "Symbol" Resultados SYMBOL 174 \f "Symbol" Limpar Result. SYMBOL 174 \f "Symbol" Objetos SYMBOL 174 \f "Symbol" ...

A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Voltar.

Mostra-se, a seguir, um exemplo do funcionamento destes botões. Não é apresentado um exemplo para o botão de comando Limpar Result., pois a sua ação não se reflete em uma alteração no aspecto da tela.

Partindo-se do ambiente principal, acessa-se o ambiente de seleção de objetos para a classe Projeto. Neste exemplo, não existiam projetos cadastrados no sistema.

 [image: image16.png]Banco de Dados _|mpressio _eXpotagio Em aluda

oBjetos

orgar | oBgiies Orc. | Resultados | [

par Result.

Acessar |

apagar | Yersdo | refer. | voLtar





O ambiente de seleção de objetos para a Classe Projeto

A caixa de listagem Objetos se encontra vazia pois não existem projetos cadastrados. Aciona-se o botão de comando Criar.
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Indica-se aqui se o novo projeto é um Projeto-Dimensionamento ou um projeto onde as quantidades dos serviços são fornecidas diretamente. Além disso, é preciso definir o código do projeto
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Escolhido o tipo de projeto e preenchido o seu código, aciona-se o botão de comando OK.
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Entra-se no ambiente de acesso a objetos, descrito no item 4.3, com os dados do novo projeto ainda não preenchidos, à excesão do seu código. Admite-se, neste ponto, que os dados que definem o projeto são cadastrados.  Retorna-se ao ambiente de seleção de objetos, pressionando-se <ESC>. O nome dado ao projeto é "UHE EXEMPLO". Um exemplo de cadastramento de um projeto é apresentado no capítulo 8.
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O novo projeto aparece na lista de projetos cadastrados.  Acionando-se o botão de comando Opções Orç. faz-se acesso ao ambinete de definição das constantes descritas no item 2.4.1.
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Como pode ser observado, o acesso às constantes é feito através do ambiente de acesso a objetos. Pressiona-se a tecla <ESC> para voltar ao ambiente anterior.
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Pode-se, neste momento, acionar o botão de comando Orçar, uma vez que se está admitindo que os dados do projeto foram cadastrados. O resultado é mostrado na tela acima, que apresenta uma das etapas do cálculo do orçamento, descrito no capítulo 6. Uma vez gerado o orçamento, aciona-se o botão de comando Resultados, para se obter acesso aos resultados gerados.
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A tela mostra as diversas classes de resultados geradas para este projeto, como descrito no capítulo 6. 


4.2.3 - Peculiaridades da Classe Preços

A janela de seleção de objetos da classe Preços apresenta, acima da linha de botões de comando comuns a todas as classes, cinco botões adicionais, descritos a seguir.

1. Carregar: Este botão de comando executa o carregamento dos preços correspondentes a um levantamento feito pela Fundação Getúlio Vargas, os quais devem estar contidos em um arquivo com formato especial. Quando o botão é acionado, o nome do arquivo é solicitado ao usuário. Após a informação do nome do arquivo, inicia-se a sua leitura ao mesmo tempo em que um objeto da classe Preços é construído. No uso normal do SISORH, este botão fica inibido, sendo facultado o seu uso apenas à Eletrobrás. Os demais usuários não utilizam o botão porque, uma vez que a Eletrobrás tenha carregado os preços, ela pode redistribuí-los na forma de um arquivo de exportação de dados (ver item 5.5).

2. Testar: Este botão de comando gera um relatório de teste do levantamento de preços selecionado na caixa de listagem Objetos.

3. Opç. Teste: Este botão permite que se tenha acesso ao ambiente no qual se definem as opções que regem o teste de preços, conforme definido em 2.4.2.

4. Resultados: Este botão de comando possibilita o acesso aos últimos resultados de teste do levantamento de preços selecionado, onde são mostrados os preços que aparecem com algum problema na comparação feita de acordo com as opções de teste escolhidas.

5. Limpar Result.: Botão de comando que apaga os últimos resultados de teste de preços gerados para o levantamento de preços selecionado na caixa de listagem Objetos.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Acessar SYMBOL 174 \f "Symbol" Criar SYMBOL 174 \f "Symbol" Apagar SYMBOL 174 \f "Symbol" Versão SYMBOL 174 \f "Symbol" Refer. SYMBOL 174 \f "Symbol" Voltar SYMBOL 174 \f "Symbol" Carregar SYMBOL 174 \f "Symbol" Testar SYMBOL 174 \f "Symbol" Opç. Teste SYMBOL 174 \f "Symbol" Resultados SYMBOL 174 \f "Symbol" Limpar Result. SYMBOL 174 \f "Symbol"Objetos SYMBOL 174 \f "Symbol" ...
A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Voltar.

Os resultados de um teste de preços possuem a seguinte estrutura:

· Região: Região considerada no teste de preços do levantamento selecionado. 

· Desvio máximo em relação à última cotação: Valor máximo admitido para o desvio percentual do preço de um insumo, na região especificada (ou na única região para equipamentos e instalações industriais),  em relação à cotação mais recente das Listas de Preços a Usar na Comparação (ver item 2.4.2).

· Desvio máximo negativo em relação à última cotação: Valor máximo negativo (maior queda de preços) admitido para o desvio percentual do preço de um insumo, na região especificada (ou na única região para equipamentos e instalações industriais),  em relação à cotação mais recente das "Listas de Preços a Usar na Comparação".

· Desvio Máximo para a Média das Outras Regiões: Valor máximo admitido para o desvio percentual do preço de um insumo, na região especificada,  em relação à média dos preços nas outras regiões. 

· Desvio Máximo Negativo para a Média das Outras Regiões: Valor máximo negativo admitido para o desvio percentual do preço de um insumo, na região especificada,  em relação à média dos preços nas outras regiões. 

· Equipamentos com Última Cotação: Lista de equipamentos que apresentaram desvios fora dos limites admitidos para a comparação com a última cotação, contida em algum levantamento de preços especificado nas Opções de Teste. Para cada um, são apresentados os seguintes subcampos:

1. Valor Atual: Preço no levantamento de preços testado.

2. Valor Anterior: Preço no levantamento de preços mais recente, especificado nas Opções de Teste, que contém o preço.

3. Desvio: Desvio percentual entre o Valor Atual e o Valor Anterior.

4. Histórico: Lista ordenada por data dos levantamentos de preços que contêm o preço comparado. Para cada levantamento é apresentado o respectivo preço.

· Instalações Industriais (Aquisição) com Última Cotação: Lista de instalações industriais que apresentaram, para o seu preço de aquisição, desvios fora dos limites admitidos para a comparação com a última cotação, contida em algum levantamento de preços especificado nas Opções de Teste. Possui estrutura análoga à do campo Equipamentos com Última Cotação.

· Instalações Industriais (Montagem) com Última Cotação: Lista de instalações industriais que apresentaram, para o seu preço de montagem, desvios fora dos limites admitidos para a comparação com a última cotação, contida em algum levantamento de preços especificado nas Opções de Teste. Possui estrutura análoga à do campo Equipamentos com Última Cotação.

· Materiais com Última Cotação: Lista de materiais que apresentaram desvios fora dos limites admitidos para a comparação com a última cotação contida em algum levantamento de preços especificado nas Opções de Teste. Possui estrutura análoga à do campo Equipamentos com Última Cotação.

· Materiais com Média das Outras Regiões: Lista de materiais que apresentaram desvios fora dos limites admitidos para a comparação do preço na região de teste com a média dos preços nas demais regiões. São apresentados, para cada material, os seguintes subcampos:

1.
Valor Regional: Preço na região que está sendo testada.

2.
Valor Médio das Outras Regiões: Preço médio nas demais regiões, no mesmo levantamento de preços.

3.
Desvio: Desvio percentual entre o Valor Regional e o Valor Médio das Outras Regiões.

4.
Preços nas Outras Regiões: Lista indicando o preço adotado em cada uma das outras regiões.

· Mão-de-Obra com Última Cotação: Lista de categorias de mão-de-obra que apresentaram desvios fora dos limites admitidos para a comparação com a última cotação contida em algum levantamento de preços especificado nas Opções de Teste. Possui estrutura análoga à do campo Equipamentos com Última Cotação.

· Mão-de-Obra com Média das Outras Regiões: Lista de categorias de mão-de-obra que apresentaram desvios fora dos limites admitidos para a comparação do preço na região de teste com a média dos preços nas demais regiões. Possui estrutura análoga à do campo Materiais com Média das Outras Regiões.

· Serviços de Terceiros com Última Cotação: Resultados do teste de serviços de terceiros, análogos aos de Equipamentos com Última Cotação.

· Serviços de Terceiros com Média das Outras Regiões: Resultados do teste de serviços de terceiros, análogos aos de Materiais com Média das Outras Regiões.

· Custos Gabarito com Última Cotação: Resultados do teste de custos gabarito, análogos aos de Equipamentos com Última Cotação.

· Custos Gabarito com Média das Outras Regiões: Resultados do teste de custos gabarito, análogo ao de Materiais com Média das Outras Regiões.

· Serviços de Transporte com Última Cotação: Resultados do teste de serviços de transporte, análogos aos de Equipamentos com Última Cotação.

· Serviços de Transporte com Média das Outras Regiões: Resultados do teste de serviços de transporte, análogos aos de Materiais com Média das Outras Regiões.

· Valores de Referência com Última Cotação: Resultados do teste de valores de referência, análogos aos de Equipamentos com Última Cotação. Note-se que os valores de referência possuem um preço único, ou seja, não têm preços particularizados por região.

Mostra-se, a seguir, um exemplo do funcionamento dos botões no ambiente da classe Preços. Não é apresentado um exemplo para o botão de comando Limpar Res., pois a sua ação não se reflete em uma alteração no aspecto da tela.

Partindo-se do ambiente principal, acessa-se o ambiente de seleção de objetos para a classe Preços.
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Aciona-se o botão Carregar, com a finalidade de se trazer para o banco de dados um novo levantamento de precos (Obs: Apenas a Eletrobrás consegue acionar este botão, pois, para os demais usuários, ele está inibido).
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Aparece uma janela para a especificação do arquivo a ser carregado. Após a especificação, aciona-se o botão OK, para dar início ao carregamento de preços.
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Pode-se verificar aqui os preços sendo carregados.
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Um novo objeto de levantamento de preços é incluído no banco de dados. Para  testar esses preços, devem ser especificadas antes as opções de teste (item 2.4.2), acionando-se o botão de comando Opç. Teste.



Uma vez especificadas as opções desejadas, retorna-se ao ambiente anterior, pressionando-se <ESC>, e aciona-se o botão de comando Testar.
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Começa então a geração de um relatório com os resultados dos testes solicitados. Após a execução do teste, este relatório pode ser acessado com o botão de comando Resultados.
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O relatório gerado pode ser consultado como um objeto qualquer (ver item 4.3) e permanece no banco de dados, enquanto não for acionado o botão de comando Limpar Res., ou seja, para consultá-los não é necessário gerá-los novamente, bastando para isso selecionar o levantamento de preços e acionar o botão de comando Resultados.


4.3 - O Ambiente de Acesso a Objetos

No ambiente de acesso aos objetos, dois tipos de acessos aos dados são possíveis: acessos de leitura/escrita e acessos somente de leitura. Os acessos de leitura/escrita permitem que o usuário modifique os valores dos dados, enquanto que, nos acessos somente de leitura, os dados estão protegidos, não podendo ser livremente modificados. Ocorrem acessos somente de leitura em três situações diferentes:

1. Quando se está acessando um objeto protegido: Os objetos protegidos são objetos cadastrados pela Eletrobrás que não podem ser modificados pelo usuário comum, evitando assim a modificação dos dados originais fornecidos pela Eletrobrás. Deve-se ressaltar que os objetos protegidos, embora não possam ser alterados ou apagados, podem ser copiados, através do mecanismo de versões (ver item 4.2). As versões geradas não são protegidas e podem ser livremente ajustadas.

2. Quando se faz uma navegação: conforme explicado adiante.

3. Quando estão sendo acessados resultados gerados pelo sistema (ver item 6.4).

A janela deste ambiente possui como título a classe do objeto que está sendo acessado ou a especificação do seu tipo, caso os objetos desta classe sejam divididos em tipos. Encontram-se duas caixas de listagem de seleção única com nomes de Caminho e Dados. 

A primeira caixa serve para indicar o caminho percorrido dentro do sistema pelo usuário. Cada vez que o usuário acessa uma nova tela, o identificador da tela anterior passa a constar desta lista. Este identificador é o nome do campo acessado na tela anterior. Desta forma, é extremamente fácil para o usuário se localizar e identificar a que porção do sistema os dados apresentados se referem. Além disso, esta caixa de listagem serve para especificar uma tela para a qual se deseje retornar, da forma descrita mais adiante.

A segunda caixa de listagem serve para se exibir os dados referentes a uma determinada parte do sistema, identificada pelo caminho descrito acima. A forma de exibição dos dados nesta caixa é a descrita no capítulo 3. Dependendo do conteúdo desta caixa de listagem, torna-se interessante apresentar os dados em forma de tabela. Neste caso, abaixo do nome da caixa de listagem aparecerá uma linha na qual serão colocados os nomes que identificam cada coluna da tabela.

Quando se está acessando com direito apenas de leitura, a última linha da caixa Caminho contém, após a especificação do conteúdo corrente da caixa Dados, a indicação de que o acesso é só de leitura.

A parte inferior da janela do ambiente de acesso aos objetos contém cinco botões de comando, como descrito a seguir.

1.
Acessar: Este botão de comando permite que se faça acesso ao campo selecionado na caixa de listagem Dados, conforme o tipo do campo, explicado no capítulo 3.  O acesso a um campo pode ser feito tanto para consulta como para alteração.


Nos campos simples e de texto aparece uma caixa de diálogo apresentando o valor corrente e permitindo a sua alteração. Para efetuar uma alteração em um campo destes, deve-se modificar o valor apresentado e, em seguida, acionar o botão de comando OK. Para desistir de uma alteração, deve-se acionar o botão de comando Cancelar.


O acesso aos campos simples com escolha será apresentado no item 4.5, enquanto o acesso aos campos do tipo referência será apresentado no item 4.4.


No caso de campos compostos, abre-se uma nova tela onde a indicação do campo acessado é inserida na caixa de listagem Caminho e os campos internos são mostrados na caixa de listagem Dados, onde podem ser acessados.

2.
Navegar: Este botão de comando executa a navegação. Cabe ressaltar que este botão só tem efeito quando o campo selecionado na caixa de listagem Dados corresponder a uma referência a um objeto (item 3.2.6). Quando ocorre a nevegação, é inserida na caixa de listagem Caminho a indicação do objeto referenciado para o qual navegou-se e, na caixa de listagem Dados, aparecem os campos do objeto, que podem ser acessados normalmente, porém somente para leitura.

3.
Apagar: Este botão de comando apaga o valor do campo selecionado na caixa Dados. Se o campo for do tipo campo composto, antes de apagar o valor, o sistema pede a confirmação por parte do usuário, uma vez que todos os dados armazenados nos níveis internos deste campo composto serão apagados.

4.
Inserir: Este botão de comando só estará habilitado se, na caixa de Dados, estiver sendo mostrado o conteúdo de um campo composto do tipo lista. Ele serve para inserir novos elementos na lista. Quando pressionado, três situações podem ocorrer: a inserção imediata de um novo elemento na lista (com o aparecimento de uma nova linha na caixa de listagem Dados), a solicitação do fornecimento de um valor ou a solicitação de seleção de objetos que serão referenciados por novos elementos a serem inseridos da lista.


O primeiro caso ocorre quando se está inserindo um campo composto que não possui nenhum campo principal. Entenda-se como campo principal um campo chave dentro do campo composto. 


O segundo caso acontece quando a lista é formada por campos simples ou por campos compostos que possuem um campo principal do tipo simples (item 3.2.2). 


O terceiro caso ocorre quando a lista é formada por campos de referência (item 3.2.6) ou por campos compostos que possuem um campo principal do tipo referência. Nesse caso, vários elementos podem ser inseridos simultaneamente. O mecanismo para a seleção de objetos a serem referenciados será abordado no item 4.4.

5.
Voltar: Este botão de comando permite que se retorne a uma tela anterior. O número de níveis de retorno é definido pelo item selecionado na caixa Caminho. Faz-se a seleção do item e pressiona-se este botão. Se a seleção for o nível corrente, volta-se um nível.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Acessar SYMBOL 174 \f "Symbol" Navegar SYMBOL 174 \f "Symbol" Apagar SYMBOL 174 \f "Symbol" Inserir SYMBOL 174 \f "Symbol" Voltar SYMBOL 174 \f "Symbol" Caminho SYMBOL 174 \f "Symbol" Dados SYMBOL 174 \f "Symbol" ...
A tecla <ESC> provoca o retorno à tela anterior.

Quando se pressiona duas vezes o mouse sobre uma linha da caixa de listagem Dados, o campo apresentado nesta linha é acessado. Quando se pressiona duas vezes o mouse sobre uma linha da caixa de listagem Caminho, retorna-se ao ambiente representado por esta linha.

Apresenta-se um exemplo de utilização destes botões de comando. O exemplo inicia com o ambiente resultante do seguinte acesso:

1.
No ambiente principal, faz-se acesso ao ambiente de seleção de objetos para a classe Composição Básica.

2.
Acessa-se a composição básica identificada por "ESCS01 DESMATAMENTO E LIMPEZA [m2]".

Obs:


Se o usuário tem o direito de acesso do organizador do sistema (Eletrobrás), ele consegue repetir esse exemplo de forma idêntica à apresentada aqui. Se o usuário possui direito de acesso limitado, a composição ESCS01 estará protegida, impedindo a execução de modificações. Para seguir a mesma seqüência, torna-se necessário fazer uma versão (ver item 4.2), gerando uma composição idêntica "ESCS01.1",  não protegida, a qual poderá ser acessada da forma aqui descrita. O mesmo ocorre com o equipamento "AA0301 ACABADORA DE ASFALTO VDA 600", que também aparece neste exemplo de utilização dos botões de comando.



O ambiente de acesso a objetos para a composição básica "ESCS01 DESMATAMENTO E LIMPEZA".

Pode-se observar a seqüência de passos executada para se alcançar este ambiente na caixa Caminho. Para prosseguir, pressiona-se o botão de comando Acessar.



Como o campo corrente na caixa Dados na tela anterior era Código, do tipo campo simples (item 3.2.2),  o acesso resulta no aparecimento de uma caixa de texto de linha única (item 3.1.6), que contém o valor do campo. Aciona-se o botão de comando Cancelar para não alterar o valor do campo.



Seleciona-se o campo de nome Descrição, pressionando-se o botão do mouse sobre este campo. Pode-se observar que este campo é de texto (item 3.2.4). Aciona-se então o botão de comando Acessar.



É apresentada uma caixa de texto de múltiplas linhas (item 3.1.7) com o conteúdo deste campo. Aciona-se o botão de comando Cancelar para não alterar o valor do campo.



Seleciona-se o campo de nome Equipamento-Chave, pressionando-se o botão do mouse sobre este campo. Pode-se observar que este campo é composto (item 3.2.5) e possui um dos campo internos apresentados. Este campo interno é do tipo referência (item 3.2.6), já que possui uma seta antes do seu identificador. Deste modo, pode-se navegar para este objeto, pressionando-se o botão de comando Navegar.



Abre-se a tela que descreve o objeto para o qual se navegou. No caso, ela descreve, como nos mostra a caixa Caminho, que navegou-se para o equipamento "TE0801 TRATOR D8 - N" e que o acesso permitido é só de leitura. Para retornar, pressiona-se o botão de comando Voltar.



Como a linha corrente na caixa Caminho correspondia à própria tela na qual se estava, o botão de comando Voltar provoca o retorno à tela anterior. Pressiona-se o mouse sobre o campo composto Outros Equipamentos c/ Quantidade e, em seguida, o botão de comando Acessar.



Observa-se que este campo é do tipo lista e, no momento, esta lista está vazia. Além disso, os elementos desta lista serão apresentados na forma de uma tabela, que possui duas colunas denominadas Equipamento e Quantidade. Aciona-se o botão de comando Inserir para se preencher a lista.



Entra-se no ambiente de inserção de objetos, descrito no item 4.4. Isto indica que os elementos da lista podem ser classificados como pertencendo ao terceiro caso explicado anteriormente para o botão de comando Inserir. Aciona-se o botão de comando Cancelar para interromper a inserção.



Aciona-se o botão de comando Voltar. Feito isso, seleciona-se o campo Instalações Industriais c/ Produção Requerida na caixa de listagem Dados e pressiona-se <ENTER>. Como o botão padrão (item 3.1.9) da caixa de diálogo deste ambiente é o botão de comando Acessar, faz-se acesso ao campo selecionado.



Novamente o ambiente mostra o acesso a um campo do tipo lista e a lista não contendo elementos. Aciona-se o botão de comando Inserir para preencher a lista.



Como se pode observar, a inserção obedece ao primeiro caso descrito acima para o botão de comando Inserir. Foi criado um campo composto e ele poderá ser acessado através do botão de comando Acessar. Aciona-se o botão de comando Voltar.



Como não faz sentido a utilização de instalações industriais nesta composição básica, iremos apagar o elemento que foi inserido nesta lista. Aciona-se o botão de comando Apagar.



Como se trata de um campo composto, é solicitada, por parte do usuário, a confirmação do comando Apagar. É acionado o botão de comando Sim para confirmar o comando, apagando-se, assim, todos os elementos desta lista. 



Aciona-se o botão de comando Voltar para se retornar ao ambiente de seleção de objetos. Feito isso, retorna-se ao ambiente principal e acessa-se a classe Equipamento e o equipamento identificado por "AA0301 ACABADORA DE ASFALTO VDA 600".



Aciona-se o botão de comando Acessar, após selecionar-se o campo Palavras-Chave na caixa de listagem Dados.



Novamente o ambiente mostra o acesso a um campo do tipo lista e a lista não contendo elementos. Aciona-se o botão de comando Inserir para preencher a lista.



Como se pode observar, a inserção obedece ao segundo caso descrito acima para o botão de comando Inserir. Será criado um campo simples ou um campo composto que possui um campo principal. É requisitado o preenchimento do campo denominado Palavra-Chave.



O campo Palavra-Chave é preenchido e aciona-se o botão de comando OK.



Pode-se notar que a lista é composta de elementos do tipo campo simples (item 3.2.2).

4.4 - O Ambiente de Seleção de Referências a Objetos

O estabelecimento de referências a objetos acontece quando se acessa um campo de referência ou quando, no ambiente de acesso aos objetos, se tenta inserir campos de referência (ou campos compostos que possuem um campo principal do tipo referência) em uma lista.

A janela deste ambiente apresenta uma caixa de listagem de seleção única com nome de Campo de Busca e uma caixa de texto de múltiplas linhas chamada Valores para o Campo. A seleção feita na primeira caixa em conjunto com o texto contido na segunda irão determinar quais objetos deverão ser manipulados.

Na caixa Campo de Busca, define-se sobre qual campo far-se-á a definição dos objetos a serem manipulados. Esta caixa contém uma linha denominada Todos e outras linhas com os nomes de campos que indexam a classe na qual o objeto a ser referenciado está inserido. Para todas as escolhas da caixa de listagem Campo de Busca diferentes de Todos, é necessário que se utilize a caixa de texto de múltiplas linhas Valores para o Campo, para especificar quais os valores para o campo escolhido serão considerados. Pode haver mais de um valor na caixa de texto de múltiplas linhas, caso no qual cada valor deve ser escrito em uma linha.

Existem, ainda, três botões de comando nesta janela. São eles:

1.
Listar: Faz com que seja mostrada uma nova janela, onde são listados os objetos que atendem às condições estabelecidas nas caixas Campo de Busca e Valores para o Campo. Nessa nova janela, cujo tipo pode variar conforme se esteja inserindo elementos em lista (item 4.4.1) ou acessando um campo de referência (item 4.4.2), podem ser indicados os objetos a serem selecionados.

2.
Confirmar: Assume que os objetos que atendem às condições especificadas nas caixas Campo de Busca e Valores para o Campo devem ser selecionados. Quando se está executando uma inserção de elementos em uma lista, é inserido um elemento na lista para cada objeto selecionado. Quando se está estabelecendo o valor de um campo de referência, o novo valor do campo passa a ser o do primeiro objeto que atende às condições.

3.
Cancelar: Aborta a seleção de objetos, sem executar qualquer modificação.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Campo de Busca SYMBOL 174 \f "Symbol" Valores para o Campo SYMBOL 174 \f "Symbol" Listar SYMBOL 174 \f "Symbol" Confirmar SYMBOL 174 \f "Symbol"  Cancelar SYMBOL 174 \f "Symbol" ...

A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Cancelar.

4.4.1 - Lista de Objetos na Inserção

Quando se escolhe a opção Listar no ambiente de seleção de referências a objetos e se está inserindo elementos em uma lista, são listados todos os objetos que satisfazem as condições determinadas nas caixas Campo de Busca e Valores para o Campo. O usuário, então, escolhe quais referências deseja selecionar.

A janela deste ambiente apresenta uma caixa de listagem de seleção múltipla (item 3.1.3) chamada de Seleção. Nela, devem ser marcados todos os objetos que se deseja selecionar.

Além da caixa, existem quatro botões de comando:

1.
OK: Indica que deve ser executada a inserção de todos os objetos selecionados na caixa de listagem.

2.
Cancelar: Aborta a inserção, sem executar qualquer modificação.

3.
Marc. Todos: Especifica que todos os objetos contidos na caixa de listagem devem ser marcados (selecionados).

4.
Desm. Todos: Especifica que todos os objetos contidos na caixa de listagem devem retornar ao estado inicial, ou seja, não estarem selecionados.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Seleção SYMBOL 174 \f "Symbol" OK SYMBOL 174 \f "Symbol" Cancelar SYMBOL 174 \f "Symbol" Marc. Todos SYMBOL 174 \f "Symbol"  Desm. Todos SYMBOL 174 \f "Symbol" ...

A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Cancelar.

Apresenta-se, a seguir, um exemplo de inserção de referências em uma lista. Para o exemplo, parte-se do ponto no exemplo anterior onde havia-se acessado o campo Outros Equipamentos c/ Quantidade para a composição básica "ESCS01 DESMATAMENTO E LIMPEZA [m2]".



A tela acima mostra o acesso a um campo do tipo lista, onde a lista não possui elementos. Aciona-se o botão de comando Inserir para preenchê-la.



O ambiente de seleção de referências a objetos

Imagine que se deseja inserir uma referência a um equipamento cujo  código é conhecido. Seleciona-se a opção Código na caixa Campo de Busca e pressiona-se o botão do mouse sobre a caixa Valores para o Campo.




A tela mostra a caixa Valores para o Campo com o código do equipamento já preenchido. Neste caso, o valor é "TE0601". Aciona-se o botão de comando Confirmar.



A lista aparece com a referência ao equipamento indicado inserida. Como os elementos da lista são do tipo campo composto, existem outros dados que podem ser acessados pelo acionamento do botão de comando Acessar. Aciona-se novamente o botão de comando Inserir.



Imagine que, desta vez, se deseje listar todos os equipamentos que podem ser inseridos. Com a opção Todos selecionada na caixa Campo de Busca, aciona-se o botão de comando Listar.



O ambiente para seleção de objetos na inserção

Devem ser selecionados os equipamentos que se deseje inserir. Para tal, usam-se os procedimentos descritos para as caixas de listagem (item 3.1.3). Selecionam-se, por exemplo, dois itens.



Selecionados os itens, aciona-se o botão de comando OK.



Os itens selecionados passam a integrar a lista. Como os itens inseridos na lista não fazem sentido, eles devem ser apagados, usando-se o botão de comando Apagar, como mostrado no exemplo do item anterior.


4.4.2 - Lista de Objetos no Acesso a Campos de Referência

Do mesmo modo que na inserção de referências em uma lista, o acionamento do botão de comando Listar no ambiente de seleção de objetos quando se está acessando um campo de referência, faz com que sejam listados os objetos que atendem às condições estabelecidas nas caixas Campo de Busca e Valores para o Campo. O usuário pode, então, definir qual objeto deve ser selecionado.

A janela deste ambiente apresenta uma caixa de listagem de seleção única (item 3.1.3) chamada de Seleção. Nela, deve ser selecionado o objeto a ser referenciado.

Além da caixa de listagem, existem dois botões de comando:

1.
OK: Indica que a referência ao objeto selecionado deve ser o novo valor do campo que está sendo acessado.

2.
Cancelar: Aborta a escolha de um novo valor para o campo de referência, sem executar qualquer modificação.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Seleção SYMBOL 174 \f "Symbol" OK SYMBOL 174 \f "Symbol" Cancelar ...

A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Cancelar.

É apresentado, a seguir, um exemplo de acesso a um campo de referência, no qual o seu valor é estabelecido. Para este exemplo, parte-se do ponto no exemplo do item 4.3 onde havia-se retornado da navegação para o Equipamentos Chave TE0801 TRATOR D8 - N. Aciona-se o botão de comando Acessar.



O campo Equipamento é um campo do tipo referência (item 3.2.6). Aciona-se o botão de comando Acessar para alterar o seu valor.



Imagine que se deseja listar todos os equipamentos que podem ser selecionados. Para tal, aciona-se o botão de comando Listar, após se selecionar a opção Todos na caixa de listagem Campo de Busca.



Deseja-se, por exemplo, selecionar um equipamento cujo código inicia com a letra T. Pressiona-se a tecla T para chegar ao primeiro equipamento dentro da caixa de listagem que tenha código iniciado por T.



Usando as teclas de movimentação, desloca-se o item corrente da caixa de listagem até o equipamento desejado ser localizado.



Chegando ao item desejado, aciona-se o botão de comando OK.



O valor escolhido passa a ser a referência contida no campo de referência.


4.5 - O Ambiente de Escolha para os Campos Simples

Este ambiente aparece quando se acessa um campo simples com escolha (item 3.2.3). Neste caso, como dito anteriormente, ao se acessar o campo, aparece uma janela onde deve ser escolhido o valor para o campo simples, dentre os possíveis.

A janela deste ambiente possui uma caixa de listagem de seleção única cujo nome é o nome do campo simples. O seu conteúdo expressa os valores possíveis para o campo. Deve-se escolher o valor desejado.

Além desta caixa, existem dois botões:

1.
OK: Altera o valor do campo para o escolhido na caixa de listagem.

2.
Cancelar: Aborta a alteração, sem executar qualquer modificação.

Pressionando-se a tecla <TAB>, o controle corrente da janela vai se alternando ciclicamente. A ordem de alternância é:

Caixa de Listagem SYMBOL 174 \f "Symbol" OK SYMBOL 174 \f "Symbol" Cancelar ...
A tecla <ESC> possui a mesma função do botão Cancelar.

Partindo-se da situação descrita na quarta tela do exemplo fornecido para o item 4.2.2, mostra-se um exemplo do ambiente de escolha para os campos simples.






Pressiona-se duas vezes o botão do mouse sobre o campo denominado Nível de Estudo. A princípio, como mostrado no capítulo 3, não há como identificar que este campo simples é do tipo simples com escolha. Isto somente poderá ser constatado quando for feito o acesso ao campo.



O ambiente de escolha para os campos simples

Observa-se que existem três valores possíveis para o campo. Seleciona-se o valor desejado na caixa de listagem (no caso "Inventário") e aciona-se o botão de comando OK para se atribuir este valor ao campo.



O campo passa a conter o valor escolhido.
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